UN SPECTACLE AUDIOVISUEL CONCU, PRODUIT ET REALISE
ET INTERACTIF 2 /gidndle PAR PLANETEMOMES.
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LES OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

Des pistes de découvertes variées pour une animation
adaptée a chague niveau (cycle 1 et cycle 2)

Les animaux et leurs petits.

Les lieux de vie dans la ferme
(étable, basse-cour, porcherie, etc.).

Le travail a la ferme, hier et aujourd’hui.
La transformation des produits.
Découverte du monde

Le vivant :

- Les animaux de la ferme (oiseaux
et mammiféres).

Les objets :
- Tracteur, trayeuse et machines
agricoles.

Les nombres :
- Compter avec les canetons.

Devenir éleve
Participer activement et ensemble
a la résolution de I’énigme.

S’approprier le langage
Le vocabulaire de la ferme.

Pratiques artistiques
S’engager dans I'imaginaire d’un conte ;
apprendre des chansons originales.

LES AUTRES PROGRAMMES DISPONIBLES
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Le dossier pédagogique remis par I’animateur est un complément idéal a I’animation.



